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Construire un repere piece



Nous allons définir un repére de dégauchissage

DroiTe ]

—_—
-

Les étapes de création du repére :

O on palpe le plan 1 (normale nl),
® on palpe le plan 2 (normale n2),

= | © on palpe le plan 3 (normale n3),

® 0n construit la droite 1 (intersection
du plan 1 et du plan 2),

n3 . o .
Plan 1 © On construit le point 1 (intersection

de la droite 1 et du plan 3),

® on construit le repere de
dégauchissage :

* Plan XY de normale Z : plan 1,
* Axe Y : droite 1,

* Origine du repeére : point 1
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© Nous sélectionnons le plan A.

Générique

El [=7 Générique

: Farnille ; I - Lj
—Mesure

rbr, de poinks ; g @

IS Arrék auta

[] Tangent extérieur matiérs

o

U [V | Mo palpons I suriace nominalement pane A

Nous palpons la surface nominalement plane A
[ Epaisseur matiére [0.000mm manuellement avec la MMT. Une fois que les points

sont acquis on clique sur OK.
: @ o | (%5 a K
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(3) On obtient I'écran suivant :

"‘-&.:;,? aGénérique '; @ & b2

Produitl. 1)

- Inspection
I

- MACHIME (CAQ) (Actif)

La zone palpée apparait en bleu clair. Elle n’est pas située sur la
piece car le repere machine repére actuellement actif est différent du

repere piéece.
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® On fait de méme avec les surfaces nominalement planes C et E.

IUFM de Créteil

Mesurer un plan HE

R ¥ Rér.:'mﬁ]

i ] _ iEn :'| : |

© oOn sélectionne la surface nominalement plane E. |. :
poinks ¢ & .

'S Arrét auto

ad Tangent extérieur matisre

]

ha¥il

O on palpe la surface E avec la MMT.

[ | Epaisseur matigre | 0,000 mm
@ o I[E

Mesurer un plan HB
7 R, :15 =Tow
[ Famile: | v.-'
- Mesure i
Mbr, de points ; 3 .
S Arrét auko

|[] Tangent extérieur matiére

o

O on palpe la surface C avec la MMT.

) .|
[ Epaisseur matigre |0.000 mm
e [
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(9] On obtient I'écran suivant :

Les 3 surfaces nominalement planes
A, C et E permettant de construire le

repere de dégauchissage sont
désormais palpées.

Nous allons maintenant construire le repere les éléments manquants.

S —
Triwsd  Systhme de Meture  Parer eeﬁlm Programime M I0 Sde

P Al Gt

Construire une Droite EE

-\;_Réf- :-1DRTE1 - ] .'no{

| Famile:

[ Intersection

Conskruction par intersection.. .

[
L —

ActiverDésectiver lea beres vers les tokirances

S Cliquez sur Droite pour construire une droite.
St Cickre.

P~ , . .

.. | Menu : Elément > Construire > Droite

E;]W 99 fase de dorndes...

2] Hanaore.. -

E—qu... Epsissaur Matibre (MGD)
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0 Sélectionnez la méthode de
construction :

» Meilleur élément a partir d’'un nuage

de points,

* Par intersection (sélectionnée ici),

* Par projection...

@ sélectionnez les éléments a
utiliser pour construire la droite.




Construire une Droite Eu

\\ Reéf. ¢ [pRTEL - | 50
Famille : - .]‘

Zonstruction par inkersection. ..

Traval  Systémede Mesure  Papewr WECLEUSN Repére  Programme  Wue 3D fide

Pl - \Q,sg\,

- Intersection 2% Poir
Avec l!—LﬂEﬁ -'E,h‘];c
%jplan
2 sphire
. z . . . }%cwmme.
© Ici on sélectionne A puis E, I'ordre est important car la ¥ e
- - ’ P . :‘}jgectangle :
droite sera orientée dans le sens du résultat du produit E oy
vectoriel de la normale a la surface nominalement plane A g

par la normale a E.

) Tore

& annuler I

icl=

t ot Der 3
»
»
s
5

P+
L& Calcul de la V.G

% Construction dertités CAQ ,
e Activer/Désactiver Ie lien vers les pairts extraits

De méme on construit le point origine du repére.

Mesurer

Construire

Evaluer

Mogifier

= Dupliuer.

i T

P Beprojeter auta. fous les points de surface
() Metire & jour e défini des Slémerts et des tolérances

Scanring des éléments V5

< .
5 Extraction déléments:

375 Conversion de palpaces en points géométricues

Codage couleur

©00 Base de dannées.

2 Easlsseur Mtiére MGD)

5 % Activer/Désactiver les liens vers les folérances

Construire un Point

—+— REF. ¢ [poInL -] a0
Famille : 'ﬁ =

i | o %

¢ ¥ l§

Construction par intersection...
Inkersection

De: F =l =
Avect / =||[oRTEL -

Fepére R

@ guurir..-.

Duvrir de

< smprime Menu : Repére > Géomeétrique

(4] Cliquez sur Géométrique pour créer le repére piéce
2, evesend (d’autres méthodes sont bien entendu possibles).

*Ligctiuer...

éﬁ Associer e repéte actif au repére CAQ .

,Jo\.l.lnpoirrt...

:;lk-.{ Far 3 elements...

f.%:{ Par plan et 2 pairts...

5 2

a";' Far B points de surface. ..

[<ing o o

= Par elemerts de reference...

,&, Tranzlations et rotations de repére...

‘J\ Optimiser ...

.
qﬁ) Crientations des stations
i Supprimer ['orientation des stations
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Repére géométrique B H E
[ /L. Ref. : [TE -;

Direction principale

. & arnuler I

@ Repére géométrique

7] ]

"L. ReF. : jrEp1

Direction principale

=

@+ [z [l
B

Direction secondaire -

e

O+ [r lHDRTEl
.‘ )
— Origine

L POTN

@ oK

e

| D

i 1P01N1 v] 333
Z: ]P01N1 v] 353

I & Annuler I

0K

S annuer |



On obtient I'écran suivant : avec
le repére piece construit (REP1)

Repére Prpg__ramme _E.ue 3D

@ DUwTir ...

Ouyrir dernier

-'I'..’ Erregistrer ...

5(‘ SUpREimer...

,.%\Uﬂpnint...

ide

% Maguette. ..
lm GEomeEtriGLE. ..
LZ“T@,_ Par 3 élémerts...

2%:1 Par plan et 2 points..

,I.‘_ optimiser...

Cliquez sur Associer le repere actif au repére CAO... pour rendre
le repére construit REP1 actif et I'associé au repere de la piece.

Menu

: Repere > Associer le repére actif au repere CAO...

o
fo“ Par B points de surface...
ot = =

b § Par glemerts de reference...
,& Tranzlations et rotations de repére...

A
GHJ Orientations des stations
% Supprimer l'orientation des stations

|
Avertizsement

1 ) Le repére suivart va devenir le repére CAQ : REM

i Mon ‘
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On obtient I'écran suivant :

La partie palpée en bleu clair vient se superposer sur la
piece on a donc bien associé le repére piece au repére
de dégauchissage REP1 construit.
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 Nous savons désormais comment mesurer et construire
des élements geometrlques permettant de définir un

Travell  Systéme e Mesure  Palpeur Bepére  Programme  Mue3D  Ade Traval  Systéme de Mesure  Palpeur Repére  Programme  ¥us 3D Aide
Definir
e ere |ece ‘ TR % N
v Mesurer
%, 7" Pairt de surfa Construire 4 Poit tle surfacs...
g 3
Qz Muage de points. Ewalugr 3 r? Seefion. Evaluer
’Q.;?) Section Mocifier 4
S & g Modfier
Pairt o
gp Groupe tie points ds surface by =
= Duplicyer. Dupliquer.

piece
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g+— Pairt
%«\ Drote
3 corcle.
e

Q Oblong
g [
Q Elijpse.
O

’Q;; Pattern...

Programme ¥L_IE3D Lide

Bguwi 1

QU dernier 4

)a’ Enreuistrer...

‘54 Supprimer
aI\ Activer

é:Assoger |e repire actil au repire CACL.,

,%, Un pairt ..
'é Maguette. ..

Far 3 ééments ...
a .
‘% Par plan et 2 poirts
ata
3,& Par & points de surface. ..
m+ Par élémerts de réfé
. Par gléments da réference...

,3‘ Translations et rotations de repére..

‘l.,_ Optimiser...

A
qu Orientations des stations

%& Supprimer l'orientstion des stations

)83 Effacer pattie mesurée ou définie

® Reprojeter auto. tous les points de surface
R Metire & jour Ie défini des éléments ef des tolérances

Sranhing ces Eléments Ve

)
5 Exraction déléments...

575 Conversion de palpages en points géométriques

: Cadlage couleur..
95 Base de données
@' Caleul de la V.G,
Fg,/ Epsisseur Matisre (MGD)

(27 ActjveriDescetiver los ens vers les folérances

AntiveriDésactiver le lien vers les points extraits

Tout sglectionner.

Arbre détailé cfun élément

_é} Cercle.
Elec

5 Plen.

r}l Bectangle.

- Cblong

Repére géométrique

/L Ref. : REP1

Direction principale
o ~p
B

Cirection secondaire
O+ [v | [pRTEL
L.

Origine

|

=l

L - | a3
¥ POINL v | 2e0
2 PoINL | 230

@ oK

=)

I & Annuler I

M. FAGON B & M. FUHRMANN F

& Effacer partie mesurée ou définie

% Reprojeter auta. tous les points de surface
Mettre: & jour |2 défini tes Slémerts st des tolérances

{55 Scanning des Sléments V...

e, w
) Extraction c'éléments.

o5 Conversion de palages en points géométriques

Codaie couleur

9 Base tie données...

=5
& Calcul de s V.G
R‘?/ Epeisseur Matiére (MED)

% Activer/Désactiver les liens vers les tolérances

Activer/Désactiver |& lisn vers les points extraits

[
@ Taut sélectionner.
B e ettt ket

Prograrmme

@ Durir. .

Quutic dernier 4

Wue 30 Aide

J‘» Enregistrer...

}Q Supprimetr ..

HI\. Botiver ...

_,I\ Un pairtt....

!# Macuette. ..
m Geométrigue..
El:igar 3 Elémerts ..

:’%:: Par plan et 2 points...

aa

;’_:-' Far & points de surface. ..

- B =

g Par glements de refrence. .

_&Iranslat\ons &t rotations de repére. ..
,LA Optimizer...

(-3
t;l.? Orientation= des stations

% Supprimer l'orientation des stations
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METROLOG V5 par I'exemple



Geospelling

e Geospelling est un modele utilisé pour décrire la géometrie ideale
et non idéale d’'une piece. Il permet d’exprimer les spécifications
depuis la fonction jusqu’a la vérification avec un langage commun.

 Le Geospelling est basé sur le concept suivant :

— Une spécification est une condition sur une caracteristique définie sur
des éléments géomeétriques,

— Ces éléments géomeétriqgues sont des éléments créés a partir du
modele de la surface non idéale de la piece (SKIN MODEL) par
différentes opérations.

» Les éléments geometriques : nous distinguons 2 familles d’élements
les ideaux et les non idéaux :

— Les éléments idéaux : ils peuvent étre complétement définis par une
équation, ceux sont des éléments dont la géométrie est parfaite, par
exemple : un plan, un cylindre, une sphere... Parmi les éléments idéaux
on distingue les éléments nominaux et les éléments associés.
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Les eléments nominaux constituent le modele nominal de la piece
(plans issus de la CAOQ, piece telle qu’elle est imaginée par le
concepteur). Les élements associés sont obtenus par une opération
d’association a partir d’éléements constituant le SKIN MODEL.

Les éléments non idéaux : ils déependent totalement de la surface réelle
de la piece, ceux sont des éléments tels que : une partie de la surface
réelle de la piece, un axe réel...

 Les opérations permettent d'identifier les éléments géométriques,
elles sont au nombre de 6 :

La partition : elle permet d'identifier des éléments bornés a partir
d’éléments non idéaux ou idéaux.

Le filtrage : il permet d’'identifier un élément non idéal par la réduction
du niveau d’information d’un élément non idéal.

L’'extraction : elle permet d’identifier des points particuliers d’'un
élément non idéal.

La collection : elle permet de considérer plusieurs eléements ensembile.

L’association : elle permet d’ajuster un ou plusieurs éléements idéaux a
un ou plusieurs éléments non idéaux selon un critére.

La construction : elle permet de construire un ou plusieurs éléments
idéaux a partir d’autres elements idéaux selon des contraintes.
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e La caractéristique est une propriété simple de un ou plusieurs
éléments exprimee en unité de longueur ou d’angle.

 Lacondition est une expression qui met en relation une
caractéristique et les valeurs de la ou les limites permise(s) de cette
caracteristique.
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Les éléements géometriques (idéaux et non idéaux)

Modéle nominal de la piece
(constitués d’éléments
géomeétriques idéaux, piece
issue de la CAO)

SKIN MODEL modeéle de la piece
réelle (image de la piece issue de la
fabrication, il est constitué d’éléments
géomeétriques NON idéaux
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Les opérations

| 6 OPERATIONS |

Partition Construction

Extraction Collection

e Filtrage Association
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